ardzche

LE DEPARTEMENT

eusaﬁuw ap Juswayeda(q 8| Jed uay0 819 e SNOA 31A8YJ €| 8p N8l 82 e

sased { ap adueae,
“PIONA I 13 'OPA NA STV4 I

59582 7 3p 2uene,[ ‘NOLIVINYO4
30 FINID NN 3LISIA 3

’SHBINsesea Z 9p ndas of
OIVLYHD 13 3GNT ¢
SYIINNOKIVIN SN

50.920UY
3583 B B SNOA-Z3pUB)
“INYIAYD V1 3LISIA 30

EMERVEILLES PA

L'ARDECH

JOB D'ETE, JE FAIS LES VENDANGES,
Javance de 3 cases

Jje Uapporte au moulin,
Javance de 3 cases
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LE JEU DE (A
CHEVRE

1. DECOUPEZ LE PLATEAU, LES PIONS ET LES DES
en suwant les p0|nt|LLes

2. Une f0|s les pions et les dés fabriqués, LANCEZ
LES DES, AVANCEZ DE L'ADDITION DU NOMBRE
INSCRIT DESSUS. :
Si vous tombez sur des cases aCtIOHS jouez,
sinon attendez le prochain tour pour relancer
les des



LE JEU DE LA
CHEVRE

1. DECOUPEZ LE PLATEAU, LES PIONS ET LES DES
en suivant les pointillés.

2. Une fois les pions et les dés fabriqués, LANCEZ LES DES,
AVANCEZ DE L'ADDITION DU NOMBRE INSCRIT DESSUS.
Si vous tombez sur des cases actions, jouez, sinon attendez
le prochain tour pour relancer les dés.
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